


المپیاد ورزش های فناورانه دانشجویی

سازمان امور دانشجویان
اداره کل امور دانشجویان داخل

1402زمستان 



اسلامی،ارزش‌هایرعایتبافعالزندگیوورزشترویجطریقازدانشجویانبیندرشادابیونشاطایجادوسلامتیارتقایوحفظ•
.اخلاقیوملی

دانشجویان؛فراغتاوقاتغنی‌سازیوجهت‌دهی•

وورزشیرویدادهایوفعالیت‌هااجرایدردانشجویانودانشگاهیوعالیآموزشموسساتمساعدتافزایشومشارکتجلب•
قهرمانی،

دانشجویان؛بیندرهمكاریروحیهوهمبستگیوهمدلیاتحاد،ایجاد•

ورزشكار؛دانشجویانبیندرسالمرقابتتوسعهوانگیزهایجاد•

دانشجویان؛بیندرآن‌هاتوسعهورشدزمینهبسترسازیوورزشیاستعدادهایشناسایی•

.دانشجویانبیندرمنزلتوعزتاحساسخودباوری،روحیهتقویتورزشی،فعالیت‌هایاستمرارجهتانگیزهایجاد•

اهداف برگزاری المپیاد 
ورزش های فناورانه
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های رباتیکورزش



های رباتیکورزش

کاربردیوعملیهایفعالیتونظریدانشتلفیق•
فنیمهارت‌هایزمینهدردانشجویانخلاقیت‌هایواستعدادهاشناسایی•
ردکاربهایچالشحلوروزفناوری‌هایارتقایجهترباتیک،بادانشجویانآشنایی•

دانشجوییورزشدرمختلففناوری‌های
هایرباتدتولیوطراحیراستایدردانشجویانمثبتهم‌افزاییوتیمیکارروحیهترویج•

ورزشیمختلفهایرشتهدرمتخصص

اهداف



های رباتیکورزش

خودروهای خودران

بخش نوآوری و خلاقیت   

شبیه سازی خودروهای خودران

های انسان نمادوی ربات

فوتبال اندازه کوچک

بعدی3سازی فوتبال شبیه



لیگ خودروهای خودران

ت‌که‌اندازه‌واقعی‌اسیک‌دهم‌در‌مقیاس‌خودروی‌الكتریكی‌خودران‌یک‌پیاده‌سازی‌این‌مسابقه‌طراحی‌و‌هدف‌•
حق‌تقدم،‌راهنمایی‌و‌رانندگی،‌رعایتعلائم‌باید‌وظایف‌مختلفی‌همچون‌حرکت‌بین‌خطوط،‌عملكرد‌منطبق‌با‌

.،‌ترمز‌اضطراری‌و‌غیره‌را‌انجام‌دهدپارک‌کردن



دوی ربات انسان نما

امتاستقوقدرتآزمایشباهدفانسانی،ماراتندویماننددرست،انسان‌نماربات‌هایالمپیکلیگماراتن•
متشكلهکبدودمسیریدرممكنزمانسریع‌تریندرکهاستاینرباتوظیفه.می‌شودانجامانسان‌نماربات‌های

بهستگیوابمیزانکهاستاینهدفآیندهدر.بسیاربلندی‌هایوپستیوبریدگی‌هابااستمرئیخطیکاز
.کنیماستفاده(لاین)مسیرنشانگرهایازآنجایبهوشودکممرئیمسیر



صخره نوردربات 

بهدرقاکهدهندتوسعهوکردهطراحیراکوچكیماشین‌هایبایددانشجویانصخره‌نورد،ربات‌هایمسابقهدر•
الایببخشبهعمودیدیواریکدرحرکتمسابقه،درشرکت‌کنندهرباتهرهدف.باشندعمودیسطوحدرحرکت

.شده‌انددادهقرارتصادفیصورتبهکهمی‌باشدموانعیازاجتناببادیوار



شرایط شرکت کننده ها
قابل‌قبول‌خواهد‌بودفقط‌در‌قالب‌تیم‌شرکت‌در‌مسابقات‌.

تمامی‌اعضای‌هر‌تیم‌‌بایستی‌دانشجوی‌فعال‌یكی‌از‌دانشگاه‌های‌کشور‌باشند.

استده‌نفر‌و‌حداکثر‌اعضای‌هر‌تیم‌یک‌نفر‌حداقل‌اعضای‌هر‌تیم‌.

دانشگاه‌خود‌را‌به‌همراه‌داشته‌باشداعضای‌هیات‌علمی‌هر‌تیم‌باید‌یک‌سرپرست‌از‌.

ننددر‌مسابقات‌شرکت‌کدانشگاهییا‌دانشجوییتیم‌های‌شرکت‌کننده،‌می‌توانند‌در‌یكی‌از‌دو‌قالب‌.

وجود‌ندارددر‌خصوص‌رشته،‌گرایش،‌سال‌ورود،‌سن‌و‌جنسیت‌اعضای‌تیم‌محدودیتی.
شرکتلفمختمسابقهدودرمی‌تواندحداکثروباشدمسابقهرشتهیکدر،تیمیکعضومی‌تواندتنهافردهر

.نماید



های دیجیتال و فیجیتالورزش



مجازیفضاییدروالکترونیکیتجهیزاتازاستفادهباکهورزش‌هایی:دیجیتالورزش های•
یافردیصورتبهمی‌توانندورزش‌هااین.هستنددانشجویانهاآنبازیکنانومی‌شوندبرگزار
هوشلمقابدردانشجویاودانشجومقابلدردانشجومستقیممسابقهصورتبهوگروهی

.پذیرندصورتمصنوعی

کهندهستدیجیتالیورزش‌هایازخاصیدسته:(فیجیتال)دیجیتالیحرکتیورزش های•
درازیکنبتوجهقابلتحرکنیازمندوداشتهمهمینقشهاآندردانشجوبدنفیزیکیحرکات
بایتالدیجتجربیاتکهاستبازاریابیاصطلاحوتازهلغتیفیجیتال،.باشندبازیطول

ترویجوهکنندکمكکهاستایرشتهنامورزش،دراما.کندمیتوصیفرافیزیکیتجربیات
تمرکزهکطرحایندر.استدیجیتالیوفیزیکیهایفعالیتباسازگارانسانتوسعهدهنده
دنیایدرتنهانهکهکندمیترغیبراهاآناست،الکترونیكهایورزشبازیکنانرویآناصلی

دوربهلاصهخطوربهودهندپرورشراخودحرکتیوجسمیتوانبلکهباشند،پیشتازدیجیتال
.دهندقرارنمایشمعرضدرنیزراخودآمادهجسمپیشین،تفکراتاز



مینی‌:‌ورزش‌های‌فیجیتال

تبال‌فیجیتال،‌بسکفوتبال

فیجیتال

:‌‌‌VRورزش‌های‌کینکت‌یا‌
دوچرخه‌سواری،‌تنیس،‌

رزمیتنیس‌روی‌میز،‌

:ورزش‌های‌دیجیتال
E-football،‌22فیفا‌



می‌شونداربرگزمجازیفضاییدروالکترونیکیتجهیزاتازاستفادهباکهورزش‌هایی:دیجیتالورزش‌های
مستقیممسابقهصورتبهوگروهییافردیصورتبهمی‌توانندورزش‌هااین.هستندانسانهاآنبازیکنانو

.پذیرندصورتماشینمقابلدرانسانیاوانسانمقابلدرانسان





شرایط شرکت کننده ها

درشرکتهبمجازنفرسهتنهادانشگاه،هرازصورتایندر.می‌شودانجامنفربهنفروانفرادیبه‌صورتمسابقات•

.هستندرویدادیک
نفراتینببازیسهصورت،ایندر.داردوجودنیزدانشجوییتیمییادانشگاهیتیمیرقابتبرگزاریامكان•

.شودرندهبنفراتبینرقابتازبازیدودرحداقلکهاستبرندهتیمی.شودمیبرگزارتیمیکازشرکت‌کننده
.شدخواهدبرگزارپسرودختردانشجویانبخشدوهردرمسابقات•
.باشند(PSN)بازیسروردرمخصوصکاربرینامدارایمی‌بایستشرکت‌کنندگان•



بخش فناوری و نوآوری در ورزش



تعریف

شته‌هایرتحلیلدرنوظهوروبدیعفناوری‌هایبكارگیریوتوسعهمعنایبه
دردهاستفاموردنرم‌افزاریوسخت‌افزاریتجهیزاتطراحییاورزشیمختلف

.استورزش‌هااین



فناوری و نوآوری در ورزشبخش 

.جمله‌مصداق‌های‌تاثیر‌فناوری‌در‌رشد‌و‌توسعه‌صنعت‌ورزش‌می‌باشنداز‌•

مصنوعیهای‌نوین‌کمک‌داور‌مبتنی‌بر‌هوش‌سیستم‌•

ورزشكارانتحلیل‌عملكرد‌نرم‌افزارهای‌•

های‌مرتبط‌با‌هواداران‌ورزشیاپلیكیشن‌•

ورزشیکامپیوتری‌حرکات‌شبیه‌سازی‌‌•

هوشمندورزشی‌و‌تمرینی‌تجهیزات‌•

پیشرفته‌ورزشیاستادیوم‌های‌•



بخش فناوری و نوآوری در ورزش

دانشجویان‌با‌نیازهای‌جامعه‌ورزش‌در‌زمینه‌فناوری‌های‌ورزشیآشنایی‌•

ورزشیبهره‌گیری‌از‌علم‌و‌تخصص‌دانشجویان‌در‌جهت‌توسعه‌فناوری‌های‌•

دانشجویانعملیاتی‌به‌صنعت‌ورزش‌کشور‌از‌طریق‌ارائه‌راهكارهای‌نوآورانه‌کمک‌•

دستیابی‌به‌روش‌های‌صحیح‌حل‌مساله‌با‌کمترین‌میزان‌خطا‌در‌زمینه‌فناوری‌های‌ورزشی•

روحیه‌کار‌گروهی‌و‌هم‌افزایی‌دانشجویان‌در‌جهت‌پاسخگویی‌به‌نیازهای‌فناورانه‌حوزه‌ورزشتقویت‌•

:اهداف



بخش فناوری و نوآوری در ورزش

طراحی و برنامه یتحلیل های عملکرد
نویسی 

مسابقاتمحورهای



بخش فناوری و نوآوری در ورزش



بخش فناوری و نوآوری در ورزش



عناوین مسابقات

تحلیل . 1

داوری صحنه 

های ورزشی

پیش بینی. 2

درصد مالکیت

هتوپ در مسابق

تحلیل . 3

بیومکانیکی

یفعالیت ورزش

طراحی .4

یاپلیکیشن ورزش
طراحی صنعتی . 5

محصول ورزشی

شبیه سازی . 6

ر الکترونیکی ابزا

ارزیابی در ورزش

بخش فناوری و نوآوری در ورزش



تحلیل داوری صحنه های ورزشی

تیم‌هاوی‌شودمارائهتیم‌هابهدارد،داوریتصمیم‌گیریبهنیازکهورزشیصحنهویدئویازبخشیمسابقه،ایندر•
قضاوتویداورتحلیلبه(...وتصویرپردازشقبیلاز)محاسباتیروشوفرآیندهرگونهازاستفادهبامی‌بایست
.بپردازندمربوطهورزشیصحنهصحیح

:می‌شودبرگزارمرحله2درمسابقهاین•
سامانهدرپیادالمبرگزاریستادتوسطمشخص،نتیجهباورزشیزمینکناریخطباتوپیکبرخوردلحظاتازویدیوییصحنه100ابتدا،:اولمرحله•

یافرایندهرازاستفادهبارااستشدهبارگذاریسامانهدرکه(تستداده)آزمایشداده20تامی‌شوددادهفرصتروز45تیم‌هابه.می‌شودبارگذاریالمپیاد
ودادهانجامرااولیهریداومسابقاتفنیکمیته.(کنندبیانکمیمقدارصورتبهخطباراتوپفاصله)کنندقضاوتصحنه‌هاتصمیم‌گیریمنظوربهروشی

.می‌کنندانتخابالمپیادبرگزاریروزهایدرارائهبرایرابرترتیم‌های
داده20تعدادداورانمسابقهروزدر.باشندداشتههمراهبهراخودبرنامهوکدهاآزمونروزدرمی‌بایستاول،مرحلهدرمنتخبتیم‌های:دوممرحله•

مسابقاتنیفکمیتهتوسطبرترتیمسهومی‌پردازندعلمیارائهبهواجراخودبرنامهدرتیم‌هاودادهقرارمنتخبتیم‌هایاختیاردررا(تستداده)آزمایش
.می‌شوندانتخاب



پیش بینی درصد مالکیت توپ در مسابقه فوتبال

شدهنجامافوتبالیبازی‌هایمشخصاتاز(داده‌هامجموعه)دیتاستیکشرکت‌کننده،تیم‌هایبهمسابقهایندر•
چینش،نوعبازی،محلبازیكنان،توانمندیوفردیویژگیشامل)eFootballبازیقالبدرکامپیوترتوسط
بازیخصاتمشبهتوجهباسپس.می‌شوددادهبازیآنمالكیتدرصدنتیجههمراهبه(...وفوتبالیتیم‌هایترکیب
هر.بزنندتخمینراتوپمالكیتدرصدتحلیلی،فرایندهراساسبرمی‌بایستشرکت‌کنندهتیم‌هایشده،تعریفجدید
.می‌شودقلمدادبرترتیمبزند،تخمینراتوپمالكیتدرصدبالاتریدقتباکهتیمی
مالكیتدرصدوورودیمشخصاتباورزشیمختلفمسابقاتازتایی1000(داده‌هامجموعه)دیتاستالمپیاد،برگزاریستادتوسطابتدا:اولمرحله•

روز45طیمی‌بایستتیم‌ها.می‌گیردقرارتیم‌هااختیاردرو(آزمونداده200وآموزشداده800)می‌شودبارگذاریسامانهدراکسلفایلقالبدرخروجی
تیم‌هایعنوانبهد،باشنداشتهبالاییدقتبارابرنامهپیاده‌سازیتواناییکهتیم‌هایی.نمایندارسالسامانهطریقازوکنندمحاسبهراآزموننتایججواب

.می‌شوندانتخابمسابقهروزبرایمنتخب
واشدمی‌بخالیتوپمالكیتستونکهمی‌گیردقرارمنتخبتیم‌هایاختیاردرآزموندادهعنوانبهبازیورودیداده200مسابقهروزدر:دوممرحله•

نتایجنهایتدرودبزننتخمینراتیمهرمالكیتدرصدنتیجه(دارندخودهمراهکهآماده‌ایبرنامه)شدهانجاممحاسباتاساسبربایستیمسابقهروزدرتیم‌ها
.می‌گرددمقایسهداوریشاخصعنوانبهواقعیمقادیربا



تحلیل بیومکانیکی وآسیب شناسی فعالیت ورزشی

فیزیكیقوانینازاستفادهباورزشكارعملكردتحلیلوتجزیهوبررسیبهورزشآسیب‌شناسیوورزشبیومكانیک•
ورزشكاربرآناثراتوخارجیوداخلینیروهایمطالعهواهرم‌هاگشتاور،اصطكاک،حرکت،قوانینهمچون

.می‌پردازد
ازتفادهاسبامی‌بایستتیم‌هاومی‌شودارائههاتیمبهورزشیفعالیتیاحرکتیکفیلممسابقه،ایندر•

.بپردازندنظرموردتحرکآسیب‌شناسیودینامیكیتحلیلوسینماتیكیتحلیلبهمحاسباتوتحلیلینرم‌افزارهای
ارائهورزشیحرکتیکسینماتیکقبیلازاطلاعاتییاورزشكاران(گیت)رفتنراهنمودارهایتیم‌هابههمچنین•

ورزشكارآسیبیزانمارزیابیبهتحلیلینرم‌افزارهاییابردارهاتحلیلیامحاسباتبامی‌بایستشرکت‌کنندگانوشده

.بپردازند



طراحی اپلیکیشن ورزشی
ارای‌ویژگی‌ها‌در‌این‌مسابقه‌تیم‌ها‌به‌ارائه‌اپلیكیشن‌های‌مرتبط‌در‌حوزه‌علوم‌ورزشی‌می‌پردازند‌و‌هر‌تیمی‌که‌د•

.و‌شاخص‌های‌ارزیابی‌تست‌اپلیكیشن‌بود،‌به‌عنوان‌برنده‌انتخاب‌می‌شود

.می‌شودلاماعورزشیاپلیكیشنساختزمینهدرآزادفراخوانیالمپیاد،برگزاریستادتوسطابتدا:اولمرحله•
طرح‌هااین.نندکبارگزاریستادتوسطشدهتعیینسامانهدرراورزشیاپلیكیشنداشتخواهندفرصتماهیکتیم‌ها

.می‌شوندمشخصمنتخبتیم‌هایواولیهارزیابیداوری،تیمتوسط
ستادطتوسشدهتنظیمآموزشیوتوجیهیجلساتدرمی‌بایستاول،مرحلهدرمنتخبتیم‌های:دوممرحله•

نهاییرحطوایدهتادارندفرصتماهیکمنتخبتیم‌هایاین.(مجازییاحضوری)نمایندشرکتالمپیادبرگزاری
روزهایدرونمایندآمادهمسابقاتفنیکمیتهتوسطشدهاعلامخاصموضوعباورزشیاپلیكیشنزمینهدرراخود

.نمایندارائهداورانحضوردرراخوداپلیكیشنمی‌بایستمنتخبتیم‌هایالمپیاد،برگزاری



طراحی صنعتی یک محصول ورزشی
حصولاتمخلقبهایده‌هاتوسعه‌‌یواصولیتولیدباکهاستگسترده‌ایمفهومورزشیعلومدرمحصولطراحی•

محصولاتواختراعاتبهآنهانهایتدرومی‌کنندکارایده‌هاومفاهیمرویطراحیکارشناسان.می‌انجامدجدید
،ارگونومی،یکگراف،صنعتیطراحیمفاهیمبه‌کارگیریبامی‌بایستتیم‌هاچالش،ایندر.می‌گردندتبدیلملموس
.بپردازندورزشیمحصولیکایدهومفهومطراحیبه....ومكانیزمطراحی

داشتندخواهفرصتماهیکتیم‌ها.می‌شوداعلامورزشیمحصولاتطراحیزمینهدرآزادفراخوانیالمپیاد،برگزاریستادتوسطابتدا:اولمرحله•
تیموسطتطرح‌هااین.کنندبارگذاریشدهتعیینسامانهدرصنعتیطراحیزمینه‌هایسایردرخودرزومههمراهبهراورزشیمحصولبهمربوطاولیهطرح

.می‌شوندمشخصمنتخبتیم‌هایواولیهارزیابیداوری،
یاحضوری)مایندنشرکتالمپیادبرگزاریستادتوسطشدهتنظیمآموزشیوتوجیهیجلساتدرمی‌بایستاول،مرحلهدرمنتخبتیم‌های:دوممرحله•

فنیکمیتهتوسطشدهاعلامخاصموضوعباورزشیمحصولزمینهدرراخودنهاییطرحوایدهتادارندفرصتیكماهمنتخبتیم‌هایاین.(مجازی

.نمایندارائهداورانحضوردرراخودنهاییطرح‌هایمی‌بایستمنتخبتیم‌هایالمپیاد،برگزاریروزهایدرونمایندآمادهمسابقات



شبیه سازی الکترونیکی یک ابزار ارزیابی در ورزش
اشته‌باشند‌و‌توسط‌آشنایی‌دمدار‌الكترونیک‌شبیه‌سازیو‌دیجیتال،‌طراحی‌آنالوگدر‌این‌مسابقه‌تیم‌ها‌می‌بایست‌با‌مفاهیم‌•

.بپردازندمرتبط‌با‌علوم‌ورزشی‌سخت‌افزاری‌نرم‌افزارهای‌مهندسی‌به‌طراحی‌و‌شبیه‌سازی‌بوردهای‌

.می‌شوداعلامورزشیمحصولاتالكترونیكیطراحیزمینهدرآزادفراخوانیالمپیاد،برگزاریستادتوسطابتدا:اولمرحله•
امانهسدرشبیه‌سازیفایلهمراهبهراورزشیمحصولبهمربوطدلخواهطرح‌هایازیكیداشتخواهندفرصتماهیکتیم‌ها

.می‌شوندمشخصمنتخبتیم‌هایواولیهارزیابیداوری،تیمتوسططرح‌هااین.کنندبارگذاریشدهتعیین
رگزاریبستادتوسطشدهتنظیمآموزشیوتوجیهیجلساتدرمی‌بایستاول،مرحلهدرمنتخبتیم‌های:دوممرحله•

ابزارینهزمدرراخودنهاییطرحوایدهتادارندفرصتماهیکمنتخبتیم‌هایاین.(مجازییاحضوری)نمایندشرکتالمپیاد
منتخبیم‌هایتالمپیادبرگزاریروزهایدرونمایندآمادهمسابقاتفنیکمیتهتوسطشدهاعلامخاصموضوعباورزشیارزیابی

.نمایندارائهداورانحضوردرراخودنهاییشبیه‌سازیوطرحفایلمی‌بایست



میزبانتجهیزات سخت افزاری و نرم افزاری مورد نیاز در دانشگاه 

نمایدفراهمالمپیادبرگزاریجهتسروربایدمیزباندانشگاه.

نمایدفراهمالمپیادبرگزاریجهتپرسرعتاینترنتبایدمیزباندانشگاه.

اسپیكركروفون،میپروژکتور،ویدئوصندلی،ومیز)مناسبتصویریوصوتیوسخت‌افزاریتجهیزاتبایدمیزباندانشگاه

.نمایدفراهمالمپیادبرگزاریجهت(...و

دهدقراراختیاردرارائهجهتشرکت‌کنندهتیم‌هایتعدادبامتناسبفیزیكیفضایبایدمیزباندانشگاه.

راناظرانومسابقاتفنیکمیتهالمپیاد،برنامه‌ریزیکمیتهشرکت‌کننده،تیم‌هایپذیراییواستقرارمی‌بایستمیزباندانشگاه

.دهدانجام

دهدانجاماطلاع‌رسانیخبری،پایگاه‌هایطریقازالمپیادمعرفیجهتدرمی‌بایستمیزباندانشگاه.



مراحل سطح استانی المپیاد

فاز اول

در‌محل‌دانشگاه‌میزبانکارگروه‌اجرایی‌تشکیل‌•

شگاه‌توسط‌کارگروه‌اجرایی‌دانکمیته‌فنی‌و‌رابط‌مطلع‌و‌متخصص‌انتخاب‌•
میزبان‌برای‌هر‌عنوان‌مسابقه

توسطمکتوبصورتبهمسابقهعنوانهربهمربوطرابطاعلامومعرفی•
المپیادبرنامه‌ریزیکمیتهبهمیزباندانشگاه

رنامه‌ریزی‌معرفی‌شده‌از‌سوی‌دانشگاه‌میزبان‌توسط‌کمیته‌بآموزش‌به‌رابطین‌•
المپیاد



شرایط رابط های مسابقات
در‌بخش‌فناوری‌و‌نوآوری‌در‌ورزش؛•
بیت‌بدنی‌و‌علوم‌تریكی‌از‌اعضای‌هیات‌علمی‌گروه‌،‌(ورزشیتحلیل‌بیومكانیكی‌وآسیب‌شناسی‌فعالیت‌)3رابط‌مسابقه‌شماره‌-

.باشدورزشی‌
.باشدمهندسی‌کامپیوتر‌،‌یكی‌از‌اعضای‌هیات‌علمی‌گروه‌(طراحی‌اپلیكیشن‌ورزشی)4رابط‌مسابقه‌شماره‌-
.باشدهنریكی‌از‌اعضای‌هیات‌علمی‌گروه‌،‌(ورزشیطراحی‌صنعتی‌یک‌محصول‌)5رابط‌مسابقه‌شماره‌-
ی‌برق‌مهندسیكی‌از‌اعضای‌هیات‌علمی‌گروه‌،‌(ورزششبیه‌سازی‌الكترونیكی‌یک‌ابزار‌ارزیابی‌در‌)6رابط‌مسابقه‌شماره‌-

.باشد

در‌بخش‌ورزش‌های‌رباتیك؛‌•
.باشدمهندسی‌برق‌یامهندسی‌کامپیوتر‌رابط،‌یكی‌از‌اعضای‌هیات‌علمی‌گروه‌•
در‌بخش‌ورزش‌های‌دیجیتال‌و‌فیجیتال؛‌•
.دانشگاه‌باشدکارکنان‌اداره‌تربیت‌بدنی‌یا‌از‌تربیت‌بدنی‌رابط،‌یكی‌از‌اعضای‌هیات‌علمی‌گروه‌•



مراحل سطح استانی المپیاد

فاز دوم

برگزاری‌المپیادسامانهاز‌طریق‌ثبت‌نام‌•

بخش‌6و‌5و‌4مسابقات‌شماره‌)و‌شرایط‌برگزاری‌مرحله‌اول‌صورت‌مساله‌تعریف‌•
توسط‌کمیته‌فنی‌دانشگاه‌میزبان‌هر‌استان(‌فناوری‌و‌نوآوری

ناوری‌و‌در‌بخش‌ف)فایل‌های‌مربوط‌به‌مرحله‌اول‌المپیاد‌توسط‌تیم‌های‌متقاضیبارگذاری•

(نوآوری



مراحل سطح استانی المپیاد

فاز سوم

المپیاد‌رحله‌اول‌مکمیته‌فنی‌مسابقات‌و‌اعلام‌نتایج‌تیم‌های‌پذیرفته‌شده‌در‌ارزیابی‌اولیه‌•
(در‌بخش‌فناوری‌و‌نوآوری)جهت‌شرکت‌در‌مرحله‌دوم‌المپیاد‌

6و‌5و‌4و‌3مسابقات‌شماره)مرحله‌حضوری‌و‌شرایط‌برگزاری‌صورت‌مساله‌تعریف‌•
توسط‌کمیته‌فنی‌دانشگاه‌میزبان‌هر‌استان(‌بخش‌فناوری‌و‌نوآوری



مراحل سطح استانی المپیاد

چهارمفاز

هر‌استانمیزباندر‌دانشگاه‌حضوریبرگزاری‌المپیاد‌مرحله‌•

المپیاد‌ملیجهت‌حضور‌در‌برندگان‌نهایی‌اعلام‌نتایج‌•



از توجه شما سپاسگزارم


